江西省艺术科学规划项目

2013年度课题指南

2013年度江西省艺术科学规划项目的指导思想是：高举中国特色社会主义伟大旗帜，以邓小平理论和“三个代表”重要思想为指导，深入贯彻落实科学发展观，贯彻落实党的十八大和十七届六中全会精神，坚持解放思想，实事求是，与时俱进，坚持以重大现实问题为主攻方向,坚持基础研究与应用研究并重,努力构建艺术科学创新体系,为省委、省政府工作大局服务，为建设社会主义文化强省服务。

申报2013年度江西省艺术科学规划项目，要以重大理论和现实问题为中心，坚持基础研究和应用对策研究相结合，紧密联系我国改革开放与中国特色社会主义建设特别是我省文化艺术建设实践，推进、完善中国特色社会主义艺术科学学科理论体系建设，深化、拓展文化建设实践中的重大现实问题研究，着力推出代表我省水平的艺术科学研究成果。

为进一步突出重点，针对我省艺术科学各门类学科理论体系建设中的薄弱环节、我省文化建设中亟待研究回答的重大理论与实践问题，为全省艺术科研机构、科研人员和社会各界有关人士提供研究参考，具备相应学术积累、学术资源和研究实力的申请者可在相关的范围和方向下自行拟定题目。基础研究要具有创新性和开拓性，应用研究要具有现实性、针对性和时效性；鼓励艺术科学学科理论体系建设重要领域、方向与文化建设重大现实问题研究的集体攻关项目，鼓励这些研究领域与方向中优势学术资源的整合；努力推动传统学科、新兴学科和交叉学科健康发展，力求居于学科前沿，避免低水平重复。除重要的基础研究外，鼓励以论文和研究报告作为最终研究成果进行申报。

为切实提高规划水平和研究水平，2013年度江西省艺术科学规划项目的评审立项要与学科建设、队伍建设、基地建设、人才培养及科研结构调整、合理布局结合起来，加强协同攻关，加强整合创新。在选题上应注意处理好几个方面的关系：

1、注意处理好总结历史、研究现实以及准确把握未来三者之间的关系，努力使研究项目体现出科学性、时代性和前瞻性。

2、注意处理好理论与实践统一的关系，防止理论与实践脱节的倾向。

3、注意处理好共性和个性的关系，既要认真开展对当前艺术学发展有普遍指导意义的课题研究，也要针对本学科领域和本地区存在的特殊问题，深入开展个案研究和实证研究。

4、在数量和质量上注意做到缩短战线，控制规模，注重立项课题的质量，杜绝低水平重复选题，切实提高全省艺术科学规划项目研究的整体水平。

5、在研究方法上，提倡运用现代科技手段，提倡定性研究与定量研究、理论研究与实证研究相结合，实现研究方法的科学性、规范性和严谨性。

根据突出重点，兼顾一般，控制规模，提高质量的要求，本年度项目将对我省文化建设实践中的重大现实问题研究给予重点关注，推出一批有代表性和重要社会影响的应用对策研究项目，以充分发挥项目的决策咨询功能，更好地为社会主义文化建设大局服务。同时，对在学科建设方面具有填补空白意义的基础理论研究、民族民间艺术研究等集体攻关课题给予一定倾斜。

一、基础理论研究

1.江西艺术科学建设研究
2.江西文艺发展战略研究
3.江西艺术基本精神、演化规律与审美特征研究

4.江西传统艺术当代价值研究

5.江西当代公共艺术研究

6.江西各地方艺术史研究

7.艺术学新兴、交叉学科发展状况及学科建设研究

8.数字时代的艺术媒介化研究

9.关注江西艺术生活的社会舆情动态研究
二、戏剧（含曲艺、木偶、皮影、杂技、魔术）研究

1.江西戏剧戏曲现当代发展问题研究

2.江西戏曲表演理论与体系研究

3.江西戏剧音、像、口述资料的研究

4.江西各剧种史论研究

5.地方剧种文献文物整理研究

6.江西赣剧、采茶戏研究  

7.江西戏曲艺术的传承与发展研究

8.江西乡村曲艺现状的调查研究
9.景观演出研究
三、电影、广播电视及新媒体艺术研究

1.当代电视娱乐栏目的价值取向研究

2.江西电影产业投融资机制研究

  3.江西广播、电影、电视发展问题研究
4.电影数字艺术与技术创新研究

5.电影院线建设与影院运营研究
6.农村电影研究
7.电影观众心理学研究
8.电影、电视艺术作品的文化价值观研究
四、音乐研究

1.江西民族民间歌曲、器乐研究

2.江西音乐创作现状研究 

3.生态音乐美学研究

4.江西音乐古籍、民间传谱、音像文献资料整理及数字化标准研究

5.江西音乐界重要学者研究

6.数字技术应用与数字音乐研究

7.少数民族传统音乐形态中的民间知识体系研究

8.跨地域音乐及其传播研究

9.新媒体音乐研究

五、舞蹈研究

1.江西舞蹈文化史研究

2.江西民间舞蹈传承与保护研究

3.江西少数民族舞蹈研究

4.江西现当代舞蹈发展研究

5.群众舞蹈的文化功能研究

6.舞蹈记录方式数字化研究
六、美术研究     

1.江西民间美术、民间工艺美术研究

2.“江西画派”研究  

3.江西书法、篆刻研究

4.信息技术在美术领域中的应用研究

5.江西现代雕塑的民族化问题研究

6.摄影艺术研究

7.设计艺术研究

七、文化市场研究
1.文化市场繁荣与发展研究

2.艺术品消费市场现状、问题与对策研究

3.艺术品拍卖与鉴定研究

4.演出、展览市场管理研究

5.江西大众文化消费调查与研究

6.江西农村群众文化需求调查与研究

7.网络游戏、网络音乐、网络演出等网络文化对社会文化生活的影响研究
八、文化产业研究  

1.江西文化产业园区运营战略研究

2.江西文化产业发展方式转变与创新研究

3.江西文化产业投融资体系建设研究

4.江西省动漫产业发展模式和策略的研究

6.文化休闲产业发展研究

7.动漫、动画艺术创作及衍生产业研究

8.设计艺术与文化创意产业发展的关系研究

9.文博会对文化产业推动作用研究
九、文物保护和利用研究

1.公众文物保护意识、现状及参与机制研究

2.文物保护与对外文化交流研究

3.虚拟现实技术在文物保护方面的研究

4.博物馆建筑艺术、陈列艺术及观众心理学研究

5.江西文物考古与博物馆现状及发展趋势研究

6.江西重大考古发现研究

7.文博艺术与科技研究

8.珍贵文博资料及传统工艺的发掘整理和利用研究

9.江西遗产保护与旅游相结合的方法与途径研究               
十、非物质文化遗产的保护和利用研究

1.非物质文化遗产普查、保护与研究工作机制研究

2.非物质文化遗产项目代表性传承人保护研究
3.科技发展在非物质文化遗产保护中的作用研究

4.非物质文化遗产数据库建设研究

5.音乐古籍、民间传谱、音像文献资料整理及数字化研究

6.传统医药文化保护及发扬研究
十一、地方特色文化研究

1.江西红色文献研究

2.江西红色旅游资源研究

3.红色文化在当代的意义、价值研究

4.以红色文化带动江西经济发展研究

5.红色文明与精神文明建设研究
6.赣文化中的传统学术思想之传承与研究

7.江西宗教文化、书院文化、祠堂文化、傩文化等传统文化的传承与保护研究

8.江西历史文化与地域民风民俗的研究
十二、文化科技研究

1.支撑舞台艺术创作和表现的关键技术与设备研发

2.舞台音响、灯光、机械技术及通讯系统的革新研究

3.舞美制作与表现技术研究

4.民族乐器改革的新工艺、新技术研究

5.数字图书馆建设关键技术研究

6.网络游戏虚拟货币交易的监管平台建设研究

7.支撑信息网络在线文化内容监控平台建设研究

8.支撑手机电视、车载电视、MP3、MP4、电子图书、流动放映的产品及技术研究

9.支撑流动演出的产品及技术研究
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